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Gra karciana „GameUS”  
Przybliżenie społeczeństwu kierunków kształcenia i badań prowadzonych na Uniwersytecie Śląskim,  
a także specyfiki uczelni oraz samego regionu – idee te przyświecały stworzeniu gry karcianej 
„GameUS”. 

W ramach przygotowań opracowano 120 różnych grafik ilustrujących działania Uniwersytetu Śląskiego. 
Pod uwagę wzięto m.in. kontekst społeczny, realizowane tematy badawcze, osiągnięcia naukowców 
oraz inicjatywy popularyzujące naukę. Pozwoliło to na stworzenie dwóch odrębnych i niezależnych od 
siebie talii. 

Warstwa graficzna została stworzona pod kierunkiem dr. hab. Stefana Lechwara, prof. UŚ, dyrektora 
Instytutu Sztuk Plastycznych Uniwersytetu Śląskiego w Katowicach. Przygotowanie grafik powierzono 
Natalii Zalewskiej, studentce Wydziału Sztuki i Nauk o Edukacji Uniwersytetu Śląskiego i Łukaszowi 
Dudaszowi, absolwentowi tegoż wydziału.  

Warstwa merytoryczna gry powstała we współpracy między jednostkami UŚ: Centrum Promocji, Biura 
Kandydata i Absolwenta, Biura Współpracy z Gospodarką i Wydawnictwa UŚ. Inicjatywę wsparli swoją 
wiedzą i doświadczeniem naukowcy z poszczególnych jednostek UŚ.   

Część grafik przygotowanych z myślą o grze „GameUS” wykorzystano również przy tworzeniu oprawy 
wizualnej gadżetów promujących Uniwersytet Śląski w Katowicach wśród potencjalnych kandydatów. 
W zestawie znalazły się: zakładka i ołówek w duchu EKO z dołączonymi nasionami łąki kwietnej  
i pocztówki wydziałowe. 

Wyprodukowana gra: 
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• Pocztówki wydziałowe 

• Ołówek i zakładka do książki  
z nasionami łąki kwietnej  


