+ABSOLWENCI"

Ekonomiczna Gra Planszowa

Zarzgdzaj firma. Zatrudniaj absolwentéw.
Rozwijaj personel. Realizuj kontrakty.

Absolwenci to edukacyjna gra ekonomiczna zaprojektowana i wydana z okazji 50. rocznicy powstania
Wydzialu Zarzadzania Uniwersytetu Warszawskiego. Jej najwazniejszym celem jest prezentacja
zagadnien zwigzanych z rekrutacja i szkoleniem pracownikoéw oraz koniecznoscig ciagtego
dostosowywania kompetencji zatrudnionych do wymogéw rynku pracy, w oparciu o tozsamo$¢ Wydzialu
Zarzadzania jako wiodacego wydziatu tego typu w Polsce.

W grze Absolwenci wcielisz si¢ w osobe prowadzgcq firme doradczq. Bedziesz pozyskiwacé absolwentow o
roznych kompetencjach i podnosié¢ ich kwalifikacje. Wiasciwie dobrany zespot pozwoli Ci na realizacje
coraz bardziej wymagajqcych kontraktow. Bedziesz zdobywac Srodki na rozwdj, szkoli¢ pracownikow i
dbac¢ o prestiz swojej firmy. W zarzqdzaniu sktadem zespotu bedg Ci przeszkadzac¢ headhunterzy
podkupujgcy pracownikow. Niekiedy pracownicy sami zdecydujq sie opusci¢ szeregi zespolu. Na
szczesScie, nadal mozesz siggngc po absolwentow Wydziatu Zarzgdzania Uniwersytetu Warszawskiego.

e Ideai cel powstania

Gra zostala stworzona przez dwoch pracownikow Wydziatu Zarzadzania (Michata Mijala 1 Adama
Chmielewskiego), w oparciu o ich do$wiadczenie naukowe i dydaktyczne. Ideg przy$wiecajaca jej
tworzeniu bylo polaczenie atrakcyjnej formy nauczania z solidng dawka wiedzy merytoryczne;.
Rownoczesnie zostal wykorzystany fakt obchodzenia przez Wydziat Zarzadzania jubileuszu 50-lecia
istnienia 1 gra stuzy realizacji zarowno celow dydaktycznych, jak 1 promocyjnych. Aby uwypuklié
element promocyjny, wszystkie elementy w grze otrzymaty wyraznie identyfikowalne z Wydziatem
Zarzadzania elementy, np. profil budynku wydziatlu, czy nazwy kierunkow prowadzonych przez wydzial
studiow. Elementy te maja znaczenie dla mechanizméw rozgrywki: kontur budynkéw wydziatu na
planszy prowadzi wizualnie graczy przez poszczegdlny fazy rozgrywki, a kierunki studiéow na kartach
absolwentow maja znaczenie dla punktacji.

e Zaangazowanie spoleczne przy jego tworzeniu

Podczas tworzenia i testowania gry wykorzystano wiele grup studenckich i w samych tylko testach
uczestniczyto tacznie ponad 200 osob. Dzigki temu udalo si¢ zmodyfikowa¢ mechanizmy rozgrywki i
lepiej dopasowac je do potrzeb grupy docelowe;j. Jednym z wydarzen majacych istotny wptyw na obecny
ksztatt gry byl wybuch wojny w Ukrainie. Pierwszy pokaz gotowych elementdw prototypu zostat
przypadkowo zaplanowany na 24 lutego. I juz w chwili prezentacji trzeba byto zmodyfikowa¢ warstwe
fabularng, ktéra zawierata akcenty rosyjskie, zamienione nastgpnie na ukrainskie. Podczas testow
studenci wskazali takze kilka tzw. ,.exploitow”, ktorych istnienie nie byto oczywiste dla tworcow, ale
ktérych usunigcie pozwolito uczyni¢ rozgrywke ptynniejsza i lepiej zbalansowana.

o Wykorzystanie

Gra wykorzystywana jest w trakcie warsztatow ze studentami Wydziatu Zarzadzania UW oraz zajg¢é
ogo6lnouniwersyteckich. Studenci trzeciego roku studiéw licencjackich na ostatnim semestrze uczestnicza
w przedmiocie ,,Gra biznesowa”, na ktorym biorg udziat w rozgrywkach w Absolwentéw, a nastgpnie —



w oparciu 0 przebieg i rezultaty poszczegdlnych partii — prowadzg dyskusje, debaty i prezentacje. Gra jest
takze sprzedawana przez Wydziat Zarzadzania jako ekonomiczna gra planszowa do samodzielnego
grania, a w najblizszym czasie zostang przeprowadzone z jej udzialem kolejne eventy promocyjne. W
planach sa rowniez dzialania majace na celu popularyzacje wykorzystania Absolwentow jako narzedzia
edukacyjnego poza wydziatem. Rownoczesnie przez caly czas akcentowane jest zakorzenienie gry w
realiach Wydziatu Zarzadzania jako wiodacego wydziatu tego typu w Polsce.
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