
Bot Przygodowy „Dzień z życia studenta PK” 

 

Gra logiczna realizowana za pomocą Messengera, której celem było nawiązanie kontaktu 

z potencjalnymi kandydatami na studia oraz przybliżenie im Politechniki Krakowskiej. 

 

Bot przygodowy skupiał się na dniu z życia studenta. Kandydaci musieli zmierzyć się z wyzwaniami, 

jakie czekają codziennie na studentów: zdanie egzaminu, złożenie wniosku o stypendium, spotkanie 

z wykładowcą. 

 



 

Bot, oprócz gry, zawierał także elementy edukacyjne i przekazywał praktyczną wiedzę, np. 

prawidłowego zwracania się do wykładowców. 

Grze towarzyszyła kampania reklamowa, która była targetowana do osób w wieku maturalnym 

i została wyświetlona 155 777 razy. Gra cieszyła się wielką popularnością – wiele osób grało kilka razy.  

 

 

Gra była częścią większej kampanii realizowanej za pomocą Messenger marketingu. Od trzech lat 

działania promujące rekrutację na Politechnice krakowskiej wspiera bot rekrutacyjny – „Pan Rekrut” – 

który wspiera komunikację z kandydatami na studia.  

 



Narzędzie jest dostępne ze strony Portalu Rekrutacyjnego oraz przez fanpage uczelni i działa cały czas, 

ale w okresie od maja do października pracownicy odpowiedzieliśmy na prawie 10 000 wiadomości 

dotyczących głównie postępowania rekrutacyjnego i zasad rekrutacji. Ponadto, bot przypominał 

kandydatom o ważnych terminach, np. ogłoszeniu wyników matur i zbliżającym się końcu rejestracji 

na studia. 

         

 


